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Todos los participantes 

tutorizado)

espalda y entrelazan los brazos, a la 

levantarse los dos al mismo tiempo sin soltarse. Una 

vez arriba, buscan otra pareja que se haya 

levantado y realizan el mismo ejercicio entre los 

hasta que todos estén de espaldas y con los brazos entrelazados y todos se 

puedan levantar. 
 
 
 
 

 
 

1. Nombre 
2. Localidad 
3. Edad,  curso y cumpleaños 
4. Materia escolar preferida y no 
preferida 
5. Afición/ aficiones preferidas…
6. Lo que peor llevas en el instituto…
7. Lo mejor de tu pueblo 
8. Tu mejor cualidad… 

11..  EENNTTRREELLAAZZAADDOOSS..  
 

22..  CCOOMMPPAARRTTIIRR  SSEECCRREETT
 

Poner en común pensamiento

Utilizamos el juego ¿Quién es quién? 

alumnos/ as busquen su tutor/ tutorizado. Se trata de ir 

preguntando con las pistas de las tarjetas que cada 

propio alumno/ a ha elaborado previamente en clase 

sobre s

tutorizado y a cada tutorizado 

no saben a quién corresponde.

         Guión Profesorado 

NNTTAACCIIÓÓNN  AALLUUMMNNOOSS//  AASS  11

Todos los participantes en pareja
tutorizado) y se sientan en el suelo espalda con 

espalda y entrelazan los brazos, a la 

levantarse los dos al mismo tiempo sin soltarse. Una 

vez arriba, buscan otra pareja que se haya 

levantado y realizan el mismo ejercicio entre los cuatro, luego entre

estén de espaldas y con los brazos entrelazados y todos se 

9. Tu mayor problema… 
10. Tu sueño… 

 11.Tu mejor viaje 
4. Materia escolar preferida y no 12. Lo que más te gusta del instituto…

5. Afición/ aficiones preferidas… 13. El mejor día de tu vida…
6. Lo que peor llevas en el instituto… 14. Que espero de la tutoría entre iguales

15. Lo que me gusta de la gente…
16. Otras cosas que os queráis preguntar o 
contar 

Romper el hielo  

TTOOSS::  iinntteerrccaammbbiiaa  iinnffoorrmmaacciióónn  

Poner en común pensamientos para conocerse mejor

Utilizamos el juego ¿Quién es quién? 

alumnos/ as busquen su tutor/ tutorizado. Se trata de ir 

preguntando con las pistas de las tarjetas que cada 

propio alumno/ a ha elaborado previamente en clase 

sobre sí mismo. Se les entrega a cada tutor la de su 

tutorizado y a cada tutorizado la de su tutor

no saben a quién corresponde. 

11ºº  --  44ºº  EE..SS..OO..  

pareja (tutor y su 

y se sientan en el suelo espalda con 

espalda y entrelazan los brazos, a la señal intentan 

levantarse los dos al mismo tiempo sin soltarse. Una 

vez arriba, buscan otra pareja que se haya 

, luego entre ocho y así 

estén de espaldas y con los brazos entrelazados y todos se 

 

12. Lo que más te gusta del instituto… 

13. El mejor día de tu vida… 
espero de la tutoría entre iguales 

15. Lo que me gusta de la gente… 
16. Otras cosas que os queráis preguntar o 

para conocerse mejor 

Utilizamos el juego ¿Quién es quién? para que los 

alumnos/ as busquen su tutor/ tutorizado. Se trata de ir 

preguntando con las pistas de las tarjetas que cada 

propio alumno/ a ha elaborado previamente en clase 

í mismo. Se les entrega a cada tutor la de su 

de su tutor, pero ellos 



         Guión Profesorado 

 
 
 
 

 
 

1. Me gustaría ser: bebé, niño, chico, joven, adulto, viejo. 

2. Mi fiesta preferida es: un bautizo, una boda, un cumpleaños, una 

Nochevieja, unas fiestas del pueblo. 

3. Prefiero: discoteca, montaña, cine, playa, bosque, mar.  

4. Cambiaría: mi voz, mi cara, mis piernas, mi pelo, mis manos. 

5. Se me da muy bien: estudiar, holgazanear, cantar, inventar, divertirme. 

6. Se me da muy mal: dibujar, ligar, pelear, convencer, enfadarme, 

relacionarme. 

7. Me gusta ver: la TV, el amanecer, los paisajes, el atardecer, las estrellas. 

8. Me gusta relajarme: con videojuegos, durmiendo, paseando, haciendo 

deporte, leyendo.  

9. Deseo: viajar, la paz,tener novio/ a,aprobar,divertirme,conocer gente. 
10. Odio: las normas, las mentiras, la niebla,madrugar,el pescado. 
 
 
 
 
 

 

 

33..  AALLMMAASS  GGEEMMEELLAASS..  RRooddeeaa  uunnaa  ooppcciióónn  ddee  ccaaddaa  pprrooppuueessttaa  yy  ccoommppaarraa  
 

Descubrir afinidades y diferencias 

44..  DDeessppeeddiiddaa  ccooooppeerraattiivvaa::  EEll  aarroo  ccooooppeerraattiivvoo 

Cooperar por un objetivo común de modo divertido 


