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«AUTO-CONOCIMIENTO: AGENTE 006»
El profesor propondrá un juego llamado Agente 006 adaptado de Vopel, K (1995) que plantea a los alumnos una situación que les ayuda a conocerse a sí mismos y a sus compañeros. Se basará en lo siguiente:
Tienen que imaginase que han desaparecido y que el agente 006 les está buscando. Para darle pistas han de contestar a una serie de preguntas que inician una interesante y divertida dinámica de grupo.
1. Trabajo individual.
Se reparte a los alumnos la práctica con las instrucciones y las preguntas a contestar. Se dispone de 15 minutos.
AGENTE 006
1. ¿Por qué has desaparecido?
2. ¿Qué aspecto tienes? Describe tu aspecto detalladamente (altura, peso, edad, color y corte de pelo, color y forma de los ojos, ropa, impresión general, modo de andar, hablar y señales peculiares).
3.  ¿Qué hábitos tuyos pueden ayudar al agente a identificarte? Describe alguno incluyendo los detalles que se te ocurran.
4. ¿Cuáles son los lugares más probables donde te esconderías? Descríbelos.
5. ¿Con quiénes mantendrías contacto durante tu ocultación? Descríbelos y explica por qué has elegido esas personas.
6.   ¿Adónde irías a comer y dormir?
7. ¿Tendrá que descubrirte el agente 006 o volverás voluntariamente a casa? Si decides volver a casa, ¿cuáles son los motivos para tomar esa decisión? 
2. Trabajo en pequeños grupos.
En grupos de 4 personas, leer por turnos las respuestas a los compañeros. Disponen de 30 minutos para ello. Una vez terminada la práctica, el profesor recogerá las hojas de cada alumno.
En la siguiente clase de tutoría, realizaremos la segunda parte de la práctica, el profesor repartirá una fotocopia a cada grupo, con las contestaciones de cada miembro que lo compone. Hará salir a un representante de cada grupo que leerá las respuestas del compañero de grupo que quiera, obviando la respuesta nº2. El resto de clase deberá adivinar de que componente del grupo se trata explicando en que se apoyan para llegar a esa conclusión. 
Emplearemos aproximadamente 40 minutos de la clase para ello, y los otros diez minutos los alumnos deberán de contestar lo siguiente:
1. ¿Os ha gustado este juego de interacción?
2. ¿Qué pregunta os ha resultado más difícil de contestar?
3. ¿Habéis descubierto algo nuevo en vosotros?
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